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臺北市立大學資訊科學系 

「資訊專題」競賽和成果發表辦法 

107 年 11 月 15 日 107 學年度第 1學期第 4次系務會議通過 

108 年 2 月 19 日 107 學年度第 2學期第 1次系務會議暨自我評鑑會議修正通過 

一、競賽目的：為落實本系教育目標，強化學生實務能力、跨領域整合應用能力

和接軌國際能力等，以便學生能與工作職場、其他領域和國際社會做良好互

動與銜接，增加學生就業和升學競爭力，特舉辦【「資訊專題」競賽和成果發

表】活動，以期提升本系總整課程「資訊專題」之研究成果，激勵和發揮學

生之潛能，展現老師教學和學生學習之成效，同時獎勵優秀研究專題成果。 

二、主辦單位：資訊科學系 

三、協辦單位：教學發展中心 

四、競賽名稱：「資訊專題」競賽和成果發表 

五、參賽對象：本系大學部修習「資訊專題」課程並參加業師導入「資訊專題」

課程輔導之學生。 

五、實施時程： 

（一） 業師導入「資訊專題」課程輔導 

1. 期初輔導:於大三下開學第 6週前舉行，每組報告進度 5分鐘，聘請

業師給予輔導。 

2. 期中輔導:於大三下開學第 15 週前舉行，每組報告進度 5分鐘，聘

請業師給予輔導。 

3. 期末輔導:於大四上開學第 4週前舉行，每組報告進度 5分鐘，聘請

業師給予輔導。 

（二） 期末競賽和成果發表 

1. 決賽： 

(1) 時間:每年 12 月份第一個週六辦理。 

(2) 地點：公誠樓，地點另行公告。 

2. 公告競賽結果：每年 12 月份第二個週二下午前公告。 

（三） 每次業師課程輔導以及每階段競賽後，公告結果。 

六、「資訊專題」競賽題目繳交時間：請填寫附件於每年 11 月 30 日中午前，繳



「資訊專題」競賽和成果發表辦法  2 

交至系辦，遇假日順延一天。 

七、評審方式： 

（一） 未出席業師輔導者，不予進入決賽。 

     (二) 決賽: 

1. 出席回娘家系友票選評分「最佳人氣獎」。 

      2. 校外學者專家擔任評審委員評分: 

             評審委員於評審表上評分，其平均為該組分數。 

          3.決賽分數若有分數相同者，並列名次，獎金均分。 

     (三) 上述評分表未簽名或未完整評分者，不予以計分。 

 

八、期初、期中、期末業師輔導項目： 

項目 期初 期中 期末 

業師輔

導項目 

動機 方法  方法 

目的  創新性 創新性  

文獻探討 實驗結果  結果 

進度完成度  進度完成度  進度完成度  

 

九、決賽評分表 

評分項目  分值比重  得分  

專題貢獻（如為組方式，請分列組員個人貢獻） 10%  

創新性  20%  

技術難易度 20%  

系統完整性  35%  

展示與報告  10%  

海報資料完整性 5%  

總計  100%  

 

十、獎勵方式：若參賽成績未達評審標準，可以從缺處理。評審團可因參賽者表

現調整各組各獎項名額。 

 特優獎：3名，禮卷 3000 元或等值獎品及獎狀乙張。 

 優等獎：3名，禮卷 2000 元或等值獎品及獎狀乙張。 

 佳  作：3名，禮卷 1500 元或等值獎品及獎狀乙張。 

 人氣獎：若干名， 禮卷 500 元或等值獎品及獎狀乙張。 

備註：除上述獎勵外，可配合學校活動公開頒獎。獎勵名額和金額視當年度

預算調整之。 
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十一、 活動預算：本活動相關活動之費用，由主辦單位及協辦單位相關經費支

出。 

十二、 本辦法經系務會議通過，陳請理學院院長備查後實施。 
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繳交「資訊專題」競賽和成果發表題目 

臺北市立大學資訊科學系大學部「資訊專題」競賽和成果發表題目 

題目 
 

研究題目屬於本系哪一培育目標? 

□軟體開發及程式設計     □網路及多媒體應用 

成員 

□個人                   □小組 (_______人) 

姓  名 負責部分 

  

  

  

  

  

指導教授 

 

繳交日期:              年            月           日 

附 件 


